Als ,,Highlight“ fir die Zuschauer werden gegenuber der
Triblne auf 2 GbergroRen Leinwanden Uber 2 Beamer die
aktuellsten Highlights der 1. Herren, letzte Spielsequenzen
sowie Werbung lokaler Unternehmen und Videoclips
prasentiert.

Folgende Nutzung der Beamer ist vorgesehen:

1.

Eigennutz 1. Herren

Sequenzen aus dem letzten Auswarts- und
Heimspiel

Grafische Darstellung der Aufstellung beider
Mannschaften

Bilder der einzelnen Spieler bei Vorstellung der
Mannschaft

News

Werbung der lokalen Unternehmen

D.h. die Logos der Unternehmen laufen grafisch animiert je
nach Anzahl der gewonnenen Partner bis zu 25x zu 10
Sek. Uber die Wand

Die Unternehmen kénnen nicht nur Ihre Logos
prasentieren, sondern bekommen die Mdglichkeit, gezielte
Werbemalinahmen zu ergreifen; z.B. Prasentation eines
Sonderangebotes, einer attraktiven Mehrleistung 0.3..

Sonderwebung kurz vor Spielbeginn

D.h. die letzen 5 Minuten vor Spielbeginn werden 2
Minuten als TOP- Werbezeit zur Verfligung gestellt, so
dass hier interessierte Partner u.U. Filmclips ablaufen
lassen konnen.

Zeitaufteilung

Phase 1.

19.00 - 19.15 Eigennutz (siehe 1.)

Phase 2.

19.15-19.20 Werbung (siehe Il.)

Phase 3.

19.20 - 19.25 Vorstellung der Teams

Phase 4.

19.25 -19.27 Sonderwerbung vor 1. und 2.
Halbzeit (siehe lll.)

Phase 5.

19.30 — Ende Werbung (siehe Il.)

Eigennutz ist zu jeder Zeit moglich

Ahz., den 02. September 2004
mp lorenzen gbr

Multi Power Arena

Grundpaket

Ausgehend von einer echten Werbezeit fiir Ihr
Unternehmen unter Punkt 1l. von 90 Minuten ergibt sich
folgende Werbezeit:

Anzahl der Gesamt- Gesamt- Dauer des Anzahl Kosten
GP’s pro zeitin zeit pro Werbe- der pro
Leinwand Minuten GPin blocks in Werbe- Sekunde
Minuten Sekunden blécke bei € 25,-
pro Spiel
20 90 4,50 10 27x €
0,092
20 90 4,50 05 54x €
0,092

Bei 20 Werbepartnern pro Leinwand (insgesamt 40
Werbepartner) erscheint Ihr Logo pro Spiel ca. 27/ 54 mal
auf der Leinwand fir 10/ 5 Sekunden; d.h. im Wechsel
beider Leinwande erscheint die Werbung ca. 13,5/ 27 mal
auf der rechten Hallenseite und ca. 13,5/ 27 mal auf der
linken Hallenseite.

Servicepaket 1.

Pro weitere Sekunde gebuchte Werbezeit Gber das
Grundpaket hinaus werden 0,50 Cent erhoben.

(z.B. 1 Minute zusatzliche Werbezeit kostet € 30,-
Mehrpreis)

Servicepaket 2.

Fir die ,,heiBe“ Werbezeit 2 Minuten vor Spielbeginn

(1. und 2. Halbzeit) kénnen Sie einen Werbeblock von bis
zu 30 Sekunden Werbezeit fir pauschal EUR 150,00
buchen (inkl. Grundpaket).

Hier bietet sich insbesondere die Einspielung eines
Werbefilms/-Clips an.
Quintessenz

> Noch mehr Zuschauer fir die zukinftigen Spiele
© lhre Kunden

> hohe Attraktivitat der Erlebniswelt
2. Handball - Bundesliga

hoher Werbeeffekt
gezielte Werbung in die lokale Region

hohe Anzahl von Multiplikatoren

M M M M

hohe Attraktivitat der Werbung, da animierte Bilder
gezeigt werden — das Auge folgt automatisch

> jedes Unternehmen partizipiert von der Werbung der
anderen — insbesondere bei ,Highlights®, da die
Zuschauer auf das erneute Zeigen der Werbung warten
und somit die anderen Werbeblécke mit ansehen




Pro Leinwand ca.13,5/ 27 x Werbung zu 10 Sekunden flr
IHR Unternehmen
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